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CATEGORIAS 
                                                     

                            Año Natural 
U – 6     2002 
U – 6 Femenino   2002 
U – 8     2000 
U – 8 Femenino   2000 
U – 10    1998 
U – 10 Femenino   1998 
U – 12    1996 
U – 12 Femenino   1996 
U – 14     1994 
U – 14 Femenino   1994 
U  - 16    1992 
U  - 16 Femenino  1992 
 

MAXIMO DE JUGADORES A INSCRIBIR POR CATEGORIA 
                           ALT. 

U – 6     10        +4   
U – 6 Femenino   10        +4 
U – 8     12   +4 
U – 8  Femenino   10   +4 
U – 10     14   +4 
U – 10 Femenino   10   +4 
U – 12     14   +4 
U – 12 Femenino   10   +4 
U – 14      12   +4 
U – 14 Femenino   12   +4 
U  - 16     12   +4 
U – 16 Femenino   12   +4  
 
 
 
Nota: en cada categoría se podrán inscribir cuatro (4) jugadores adicionales a la cantidad arriba 
establecida. Durante el proceso de inscripción estos jugadores serán identificados como jugadores 
alternos o reservas.  El dirigente tendrá la opción de usar estos jugadores en cualquier juego 
siempre que no exceda la cantidad de jugadores para un partido. 
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MAXIMO DE JUGADORES PARA UN PARTIDO 
U – 6     10     
U – 6 Femenino   10  
U – 8     12  
U – 8  Femenino   10  
U – 10     15  
U – 10 Femenino   10  
U – 12     15  
U – 12 Femenino   10  
U – 14      12  
U – 14 Femenino   12  
U  - 16     12  
U – 16 Femenino   12  
 
 

NUMERO DE JUGADORES EN LA CANCHA 
                                                                   (Mínimo)  

U – 6     *5                   3 
U – 6 Femenino   *5    3 
U – 8      7    5 
U – 8  Femenino    5    4 
U – 10     11    7 
U – 10 Femenino    7    5 
U – 12     11    7 
U – 12 Femenino    7    5 
U – 14       8    6 
U – 14 Femenino    8    6 
U  - 16      8    6 
U – 16 Femenino    8    6  

*En estas categorías se jugará siempre bajo igualdad de condiciones con relación a la     
cantidad de jugadores en el campo.  
  

DURACION DE LOS PARTIDOS 
U – 6             2 mitades de 12 minutos con 5 de intermedio 
U – 6 Femenino           2 mitades de 12 minutos con 5 de intermedio 
U – 8             2 mitades de 15 minutos con 5 de intermedio 
U – 8 Femenino                      2 mitades de 15 minutos con 5 de intermedio 
U – 10             2 mitades de 20 minutos con 5 de intermedio 
U – 10  Femenino           2 mitades de 20 minutos con 5 de intermedio 
U – 12             2 mitades de 20 minutos con 5 de intermedio 
U – 12  Femenino           2 mitades de 20 minutos con 5 de intermedio 
U – 14             2 mitades de 20 minutos con 5 de intermedio 
U – 14  Femenino           2 mitades de 20 minutos con 5 de intermedio 
U – 16             2 mitades de 20 minutos con 5 de intermedio 
U – 16  Femenino           2 mitades de 20 minutos con 5 de intermedio 
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TAMAÑO DE BALÓN 
U – 6  /  U-8       (M y F)    # 3 
U – 10  /  U-12   (M y F)    # 4 
U – 14  /  U-16   (M y F)     # 5 

   
PREMIACION 

TROFEOS:  Equipo Campeón, Equipo Sub-Campeón, Tercer Lugar, 
Jugadores Más Destacados (3), Porteros Más Destacados (3) 

 
 
 
 
LA COPA: Premio al Club con mayor cantidad de equipos en primer lugar. 
 

REGLAS GENERALES DEL TORNEO 
 

1. El torneo se llevará a cabo según las reglas FIFA con excepción de lo aquí 
establecido. 

 
2. El Dirigente, Entrenador o Presidente del Club será responsable de la conducta de 

sus jugadores y fanáticos. 
 
3. Todos los equipos deberán estar debidamente uniformados.  Cada jugador deberá 

tener el equipo adecuado para poder participar de un partido.  Cuando se presente 
el caso en que los dos equipos a enfrentarse tengan el mismo color de uniforme o 
parecido el Director Del Torneo proveerá chalecos (baberos) para que estos se 
distingan.   

 
4. Previo a su participación, cada Club o equipo deberá completar su proceso de 

inscripción y registro (ver proceso de inscripción y registro).  La Registradora Oficial de la 
competencia se encargará de revisar toda la documentación y certificará los clubes 
y equipos listos para participar.  Una vez se hallan registrado los Clubes o equipos, 
no se podrán hacer cambios a la plantilla de juego.     

 
5. No se permitirá la doble participación excepto en las categorías femeninas.  Las 

jugadoras de estas categorías tendrán la facultad de poder  jugar en equipos 
mixtos de su edad o integrarse a otros equipos femeninos siempre y cuando no 
violenten los requisitos de elegibilidad. 
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6. Todos los equipos deberán presentarse 1 hora antes de la hora señalada para 

comenzar su partido.  Después de la hora señalada para comenzar el partido un 
equipo tendrá 5 minutos para presentarse a juego.  De haberse consumido este 
periodo de gracia y el equipo no estar listo para jugar se procederá a proclamar 
ganador al equipo rival por marcador de 1-0. 

 
7. Habrá Re-Entry en todas las categorías. 
 
8. En todas las categorías se competirá de la siguiente manera: 
 
A. ROUND ROBIN (Todos Vs. Todos): Se jugará una ronda “Todos contra Todos”.  

Para determinar las posiciones en que terminó cada equipo se utilizará el sistema 
tradicional de puntos por victorias y empates.  Al finalizar la ronda, el equipo con 
mayor cantidad de puntos será el campeón.  Los demás puestos estarán basados 
según la puntuación en la tabla de posiciones.  En caso de un empate en la 
puntuación se utilizará el sistema de competencia FIFA para establecer las 
posiciones según recomendación del Director del Torneo. 

   
B. LA COPA:   Como agradecimiento a la participación de los Clubes y en 

reconocimiento al esfuerzo de los jugadores y sus entrenadores en nuestro torneo, 
premiaremos la Organización o Club que más equipos coloque en el primer lugar.  
De generarse un empate, será el club con más segundos lugares quien obtenga el 
galardón. 

 
9. No se aplicará la regla del “Knock Out”. 
 
10. El Director del Torneo tendrá la facultad de modificar el   horario de 
juego y el lugar de estos cuando por fuerza mayor o situaciones adversas así se amerite.  

Además, será el Director del Torneo quien evalúe y sugiera las medidas pertinentes 
a seguir en casos de protestas, reclamaciones y asuntos disciplinarios.   

 
 
 
12.      CLAUSULA GENERAL: Cualquier situación no contemplada en este reglamento será 

decidida por el Director del Torneo y el Cuerpo Técnico de la Escuela de Fútbol 
Taurinos de Cayey.  Su decisión será final e inapelable.   
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PROCECESO DE INSCRIPCION Y REGISTRO 
 
• Confirmar su asistencia comunicándose con  el Sr. Javier Rodríguez (787-316-0811), o el Prof. 

José “Cukito” Martínez (787-410-3456)   
 
• Se escogerán los primeros 6 equipos que confirmen su asistencia en las categorías femeninas, y 

los primeros 12 en las categorías mixtas. De completar los 12 equipos en las categorías 
mixtas se crearán dos divisiones que jugarán bajo el mismo formato y tendran la misma 
premiación.  

 
• Se efectuará un CONGRESILLO DE JUEGOS el MIÉRCOLES 19 de NOVIEMBRE de 2008 

a las 7:00PM en el Centro de Innovación Tecnológica (CIT) frente al Burger King del  
pueblo.  La asistencia al congresillo será compulsoria para la participación en el torneo. 

 
• El proceso de registro podrá efectuarse el día 19 de NOVIEMBRE durante el CONGRESILLO 

DE JUEGOS. La fecha límite para la entrega de documentos e inscripción será el 
MIERCOLES 3 DE DICIEMBRE 2008  No se recibirán documentos después de esta fecha.     

  
• Para el proceso de registraduría se requiere que cada equipo tenga a la mano los siguientes 

documentos: 
 

1. Listado de participantes (por categoría) 

2. Plantilla de Jugadores (debidamente cumplimentada con 
toda la información y fotos) 

3. Copia del acta de nacimiento de cada jugador, 
Fe de Bautismo o Pasaporte.  “No se aceptará 
ningún otro documento” 

4. Relevo Individual de cada participante. 
5. Relevo de la Organización o Club.  
 

 
 


